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Event — zdarzenie

,Niesynchroniczne powiadomienie o jakims zajsciu”
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Zdarzenie (ang. Event), to niesynchroniczne powiadomienie/zarejestrowanie zajscia
jakiego$ wydarzenia lub akcji. Informacja o zdarzeniu przekazywana jest do tzw.
Kolejki zdarzen przez Magistralg Zdarzen. Kolejka zdarzen jest tworzona zgodnie z
zasadg First In-First Out (FIFO), gdzie najstarsze zarejestrowane zdarzenie zostanie
pobrane z niej jako pierwsze.

Zaleta programowania zdarzeniowego, jest nizsze zapotrzebowanie na zasoby
wzgledem alternatyw takich jak cykliczne odpytywanie. Wynika to z dobrego
zoptymalizowania mechanizmu magistrali zdarzen we wspotczesnych systemach
operacyjnych i §rodowiskach programistycznych.
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Istnieje wiele rodzajow i zrodet zdarzen. Do tych obstugiwanych przez LabVIEW
mozna zaliczy¢:

» Zdarzenia zwigzane z interakcja z interfejsem programu — np.: zmiana rozmiaru
okna, czy zmiana wartos$ci kontrolki;;

» Zdarzenia zwigzane z interfejsem sprzetowym — np.: obstuga myszy lub
klawiatury;

» Zdarzenia generowane programowo — zdarzenia, ktére wygenerowane s3
dynamicznie w samym programie, np. w celu zatrzymania rownoleglej petli.

LabVIEW nie obstuguje innych zdarzen sprz¢towych ani systemowych.



Struktura pozwalajaca na obstuge zdarzen obecnych w kolejce
Timeout - czas oczekiwania na Selektor struktury Event -
wydarzenie, wartos¢ domyslna pokazuje ktory case wydarzen
(-1) to oczekiwanie bez konca. / obstugujemy.
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Struktura Event pozwala na obstuge zdarzen znajdujacych si¢ w kolejce w
programie. W graficznej reprezentacji przypomina strukture Case. Struktura posiada:

 Selektor wskazujacy, ktory z case’d6w zdarzen jest w tym momencie wyswietlany;

* Terminal 7imeoutu, ktorym definiowany jest maksymalny czas oczekiwania na
zdarzenie — jesli po tym czasie nie wystapi zadne zdarzenie, struktura wywota
case automatycznie zdefiniowany jako ,,7imeout”. Domysla warto$cig tego
terminala jest -1, co odpowiada oczekiwaniu w nieskonczonos¢;

* Terminale Event Data, udostgpniajace szczegdty dotyczace zdarzenia ktore jest
obslugiwane (np.: czas zdarzenia, nowa warto$¢ kontrolki [dla zdarzenia zmiany
warto$ci], wspotrzedne kursora [dla zdarzenia zwigzanego z myszg] itp.);

* Terminale Event Filter, pozwalajace nadpisywaé parametry zdarzenia, tak by
obstuzono je niestandardowo.



Struktura Event - uwagi

Kod zawarty w Case zdarzenia wykona
sie dopiero (i tylko) po wystapieniu

tego zdarzenia

Struktura obstuguje tylko po jednym
zdarzeniu na raz
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Kazdy Case obstuguje inne zdarzenie
(lub kilka tego samego typu)
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Struktura Event - implementacja
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Zwykle strukture Event umieszcza si¢ w petli While, co pozwala obstugiwac kolejne
zdarzenia w kolejnych iteracjach, bez zadnych ograniczen. Nalezy pamigtaé, ze
zdarzenia obstugiwane s3 pojedynczo, dlatego nie warto umieszcza¢ w petli innych
fragmentow kodu réwnolegle ze strukturg Event — moze to niepotrzebnie spowolni¢
dziatanie programu i reakcj¢ na zdarzenia. W przypadku gdy nie wystepuje zadne
zdarzenie, struktura Event zatrzyma si¢ na etapie wyboru odpowiedniego case’a i
bedzie oczekiwaé na wystapienie zdarzenia, ktére moze zosta¢ obstuzone. Jesli czas
oczekiwania przekroczy skonfigurowany Timeout, wybrany zostanie jego case.




Struktura Event - implementacja

Pytanie: Jak zachowa sie program,

gdy w jednej petli umieszczone
zostana dwie struktury Event?
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Struktura Event — konfiguracja case’ow
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Aby skonfigurowac case’y 1 obstugiwane przez nie zdarzenia, nalezy kliknaé
prawym przyciskiem myszy na selektor struktury Event, a nastgpnie wybrac:

» [Edit Events Handled by This Case — aby zmieni¢, ktore zdarzenia spowoduja
wywotanie kodu zawartego w tym case;

* Add Event Case... — aby doda¢ nowy, pusty case dla nowego zdarzenia,

* Duplicate Event Case... — aby stworzy¢ case dla nowego zdarzenia, kopiujac kod
zawarty w obecnym case.

Nie ma mozliwosci definiowania obstugiwanych zdarzen tekstowo, bezposrednio w
selektrorze.



Struktura Event — konfiguracja zdarzen
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Klikajac jedna z opcji wymienionych na poprzednim slajdzie ukaze si¢ okno Edit
Events.

U gory tego okna dostgpny jest selektor, pozwalajacy przetacza¢ si¢ pomigdzy
wyswietlanymi case’ami.

Po lewej stronie widoczna jest lista zdarzen, ktore beda obslugiwane przez ten case.
Mozna dodawa¢ nowe i usuwaé istniejace zdarzenia korzystajac z przyciskow
ponizej. Po prawej stronie znajdujg si¢ listy zrodet 1 typdw zdarzen.
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Struktura Event — filtr zdarzen

Zdarzenia z filtrem oznaczone sg
czerwong strzatka i pytajnikiem
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Oprocz zwyktych zdarzen, powiadamiajacych jedynie o ich wystapieniu, dostepne sa
tez tzw. zdarzenia z filtrem. Ten rodzaj zdarzen oznaczony jest czerwong strzatka
oraz pytajnikiem.

Gdy wykorzystane jest zdarzenie z filtrem, domyslna obsluga akcji ktora go
wywolala jest wstrzymana do zakonczenia wykonywania kodu w odpowiadajagcemu
jej case. Poprzez terminale Event Filterr mamy mozliwo$¢ przekazania
zmodyfikowanych danych o zdarzeniu, ktére zmodyfikuja domys$ing obstuge akcji.

Przyktady:
1. Zdarzenie przycis$nigcia klawisza klawiatury

* Obstuga bez filtra: znaki odpowiadajace klawiszom wprowadzane sg w
pewnym wskazanym polu tekstowym, a struktura Event jest jedynie
powiadamiana o tym fakcie

* Obstuga z filtrem: wywotywany jest odpowiedni case, korzystajac z
terminali Event Filter mozliwa jest zmiana znakdéw, ktére zostang
wpisane do wskazanego pola tekstowego.

2. Zdarzenie zamknigcia programu przyciskiem X

* Obstuga bez filtra: okno programu zamykane jest niemal natychmiast, a
struktura Event jest jedynie powiadamiana o tym fakcie

* Obstuga z filtrem: wywolywany jest odpowiedni case, korzystajac z
terminali Event Filter mozliwe jest zablokowanie zamknigcia okna
programu.
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Przyktad — obstuga przycisku Stop
przez zdarzenia
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1. Stworz przycisk Stop, petle While i strukture Event
2. Dodaj case zdarzenia zmiany wartosci (Value Change) przycisku Stop
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1. Umies¢ przycisk Stop, petle While oraz strukture Event na Block Diagramie.

2. Dodaj nowy case dla zdarzenia odpowiadajacego kliknieciu przycisku Stop:

a. Kliknij prawym przyciskiem myszy na selektor struktury Event i wybierz
Add Event Case...,

b. Jako zrédto zdarzenia wybierz z listy kontrolkg — przycisk Stop,
c. Wskaz zdarzenie Value Change.

d. Zatwierdz przyciskiem OK



Przyktad — obstuga przycisku Stop
przez zdarzenia
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3. Dodaj kod potrzebny do zatrzymania petli
4. Opcjonalnie: umies¢ terminal kontrolki Stop wewnatrz case’a tego
zdarzenia
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3. Wewnatrz case umie$¢ kod potrzebny do zatrzymania pgtli. Chcemy by petla
zatrzymata si¢ niezaleznie od tego, czy przycisk zmieni wartos¢ na prawda, czy na
falsz — wystarczy zatem wykorzysta¢ stala o warto$ci prawda i potaczy¢ ja z
warunkiem zatrzymania petli.

4. (Opcjonalnie) Umie$¢ terminal kontrolki Stop wewnatrz case — w zalezno$ci od
konfiguracji akcji mechanicznej tego przycisku, pozwoli to na samoczynne
,odskoczenie” przycisku, gdy jego wartos¢ zostanie odczytana (odczytana warto$¢
nie jest nigdzie przekazywana — zaden przewdd nie jest przytaczony).

12



Przyktad — filtr klawiszy klawiatury
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W programie widocznym na slajdzie, wszystkie klawisze odpowiadajace znakom
ASCII zostang zamienione na literg ,K’.
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Zadanie 1

Stworz program, na ktérego Front Panelu umiescisz dwa
przyciski (,,Losuj” i, Stop”) oraz indykator numeryczny.
Niech nacisniecie przycisku , Losuj” spowoduje
wylosowanie liczby z przedziatu 0-13 i wyswietlenie jej w
indykatorze, a nacisniecie przycisku ,,Stop” zatrzyma
program.
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Zadanie 2

Stworz program, ktory wykorzystujac strukture Event,
bedzie sledzi¢ potozenie kursora i wyswietlaé jego
wspotrzedne na wykresie.
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Zadanie 3

Stworz program, ktéry wykorzystujac strukture Event:

1. bedzie wyswietla¢ wszystkie nacisniete klawisze w
indykatorze typu string (mozna ograniczyc sie do liter
i cyfr);

2. Umozliwi usuwanie ostatniego znaku przyciskiem
Backspace oraz czyszczenie historii znakow

Byte Array To String

unsigned byte array ——EIB— string prepend arra
order (0

Converts an array of unsigned bytes
representing ASCI| characters into a string. Converts the anything input to a flattened data string of
Iso

Terminal Data Type binary values. You also can use this function to convert the
B sting (<trinc byte order, or endian format, of the data in the flattened
b data string.
Detailed help . :
— N Detailed help v
. ,
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Zadanie 4

Stworz program, ktory przy probie zamkniecia programu
za pomocg przycisku x wyswietli komunikat proszgcy
uzytkownika o wcisniecie przycisku stop.

Press ‘Stop’ to exit
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