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Macierze shuzag do przechowywania danych numerycznych w reprezentacji
zmiennoprzecinkowej — rzeczywistej lub zespolonej, s3 zawsze dwuwymiarowe.

Macierze czgsto wykorzystywane sg do wykonywania operacji w algebrze liniowej,
do czego stuzy gotowy zestaw funkcji dostepny w palecie.
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Funkcje do obstugi tablic
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Przyktady funkcji operujacych na tablicach:

* Replace Array Subset — pozwala zmienia¢ warto$¢ wskazanego elementu tablicy;

 [Initialize Array — pozwala stworzy¢ tablice o zadanym rozmiarze i jednakowych
elementach;

* Add Array Elements — pozwala zsumowac elementy tablicy;
* Index Array — pozwala odczyta¢ warto$¢ wskazanego elementu tablicy;

* Build Array — pozwala taczy¢ elementy w tablice. W przypadku taczenia tablic,
mozliwe jest stworzenie tablicy o wyzszym wymiarze lub dotaczenie elementéw
drugiej tablicy na koncu pierwszej. Przelaczanie miedzy trybami mozliwe jest po
nacisnieciu prawego przycisku myszy.

* Array Size — zwraca rozmiar tablicy we wszystkich wymiarach.

Do wickszosci funkcji (w tym tablicowych) dane przekazywane sa na zasadzie
kopiowania. Czasem moze okazaé si¢, ze tworzenie kopii duzych zestawow danych
pochtania za duzo zasobow — w takim przypadku skorzysta¢ mozna ze struktury In
Place Element Structure, ktéra pozwala na przeprowadzanie operacji w ramach
oryginalnej tablicy.



X+y
X+y
o> ze 1
10
Xy X+y
= 88 |> = =l o 1 12 13
10
Ky oy
t L2k |> = =1 2 4 6
0 fz |3 =
; e Pytanie 1. Co sig stanie gdy rozmia
[EE > @ —]
e : tablic beda rozne?

]ﬁg Politechnika Wroctawska

Polimorfizm pozwala, by pozornie jedna funkcja (o zdefiniowanym opisie,
wygladzie i1 uktadzie terminali) wykonywata wiele réznych operacji, w zalezno$ci od
konfiguracji i przylaczonych danych. W powyzszym przyktadzie, funkcja ,,suma”
zachowa si¢ inaczej w zalezno$ci czy jej argumentami bgda wartosci skalarne czy
tablice.

Mozliwe jest tworzenie witasnych funkcji polimorficznych, zbierajacych kilka
zwyktych SubVI w jedna calo$¢. Mozliwe jest takze stworzenie tzw. Malleable VI, w
ktorych w ramach jednej definicji obslugiwa¢ mozna roézne typy danych
wprowadzane na tym samym terminalu typu Variant.
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Klastry pozwalaja na przechowywanie wielu danych o réznych typach. Tworzenie
klastra  przebiega  podobnie do  tablicy —  przeciaggajac = wybrane
kontrolki/indykatory/state do jego wnetrza. Nalezy pamigta¢, ze kolejnosé
dodawania elementéw ma wplyw na to, jaki typ danych zostanie stworzony —
dodanie najpierw kontrolki X, a potem Y, stworzy calkowicie inny klaster niz w
kolejnosci YX. Kolejno$¢ elementow klastra mozna sprawdzi¢ w okienku pomocy
kontekstowej oraz edytowac klikajac prawym przyciskiem myszy i wybierajac
Reorder Controls in Cluster.




Klastry — dlaczego?
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Klastry — dostep do zawartosci
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bez klastra wzorcowego
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Aby uzyska¢ dostgp do elementéw klastra, nalezy skorzysta¢ z funkcji Bundle i
Unbundle, a takze ich odpowiednikéw ,,By Name”. Uzycie wersji By Name pozwala
na wskazanie konkretnych elementoéw klastra. Mozliwe (w przypadku Bunde By

Name konieczne) jest wskazanie klastra wzorcowego, okreslajacego nazwy
elementow i ich format.




Klaster btedu
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Klaster btedu to szczegdlny rodzaj klastra, ktory przechowujac informacje o

wystepowaniu bledow i ich szczegélach, pozwala na ich obstuge w samym
programie.




Klaster btedu
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Przyktadowe zastosowanie kastra btgdu — kod zawarty w strukturze Case wykona si¢
tylko gdy poprzednie operacje (otwarcie pliku) nie wygenerowato btedu.

Dodatkowo, laczac przewdd klastra btgdu pomigdzy kolejnymi funkcjami, mozna
wptywac na kolejno$¢ wykonywania operacji.



Obstuga plikow tekstowych

Odczyt i zapis plikow w formacie ASCII.

Write Delimited Spreadsheetvi  Read Delimited Spreadsheet.vi

Najtatwiej: Funkcje do odczytu i zapisu tablic

Zaawansowane przypadki

=

Open/Create/Replace File

Kontrola btedow

Otworz/stworz/zastap Zamknij plik

plik

Czytaj/zapisuj do
pliku

-l -l

Close File

Simple Error Handlervi

Read from Text File

Write to Text File
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LabVIEW pozwala na interakcj¢ z danymi zawartymi w plikach. Najczesciej
spotykanym typem sg pliki tekstowe w kodowaniu ASCIL

W przypadku gdy pliki przechowuja dane zawarte w tablicach, mozna skorzysta¢ z
gotowych funkcji Write/Read Delimited Spreadsheet.vi, dotaczajac jedynie
informacje o formatowaniu danych.

W  Dbardziej zaawansowanych przypadkach nalezy skorzysta¢ z funkcji
pozwalajacych na uzyskanie bardziej bezposredniego dostepu do plikow.
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Obstuga plikow ASCII — przyktady

sciezka do pliku

Build Path

Write Delimited Spreadsheet.vi

100N = -
| Zapis do pliku na pulpicie
E

Budowanie tablic
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Przyktad programu zapisujacego dane numeryczne w postaci tablicy 2D do pliku,
korzystajac z funkcji Write Delimited Spreadsheet.vi.
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Obstuga plikow ASCII — przyktady

Close File
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Przyktad programu zapisujacego dane do pliku, korzystajac z funkcji dajacych
bezposredni dostep do plikow.
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Obstuga plikow binarnych
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Procz plikow kodowanych tekstowo, mozliwe jest takze odczytywane i zapisywanie
danych binarnie. Pliki takie przyjmuja woéwczas kodowanie analogiczne do tego,
zgodnie z ktorym dane przechowywane s3 w pamigci RAM. Pliki takie
przechowywa¢ moga dane dowolnego typu, cho¢ najczesciej sa one organizowane w
klastrach i tablicach.

Nalezy pamigta¢, ze do odczytania plikow binarnych konieczna jest dokladna
znajomos¢ sposobu w jaki zapisano te dane — nalezy prowadzi¢ skrupulatng
dokumentacje kodu. Pomocne moze by¢ stworzenie definicji typu (Type Def.), ktora
tatwo wykorzystywac¢ w réznych miejscach kodu a takze w innych programach.

Zaleta wykorzystania plikoéw binarnych jest wyeliminowanie konwersji i rzutowan,
mogacych zmienia¢ warto$ci zapisywanych 1 odczytywanych wielkosci.
Jednoczes$nie, kodowanie binarne jest czesto bardziej zwigzte i pozwala oszczedzaé
przestrzen dyskowa — przyktad: liczba -700 w zapisie tekstowym (ASCII) zajmuje 4
bajty, a w binarnej reprezentacji int8 (liczba catkowita, 8-bitowa i ze znakiem) tylko
jeden.
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Zadanie 1

Stworz dwa wektory i oblicz ich iloczyn skalarny i
wektorowy bez wykorzystywania wbudowanej funkgcji
LabVIEW.

= g |
ol =l S ln
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Zadanie 2

Stworz SubVi, ktory bedzie wigczat
indykator Ostrzezenie pogodowe, gdy
temperatura spadnie ponizej 0°C.

Jako dane wejsciowe i wyjsciowe SubVI
wykorzystaj klaster zawierajagcy dane o
pogodzie (pobierz ze strony). Plik *.ctl
nalezy przeciggnac¢ na block diagram.
Uzywa sie go tak samo jak zwyktych
kontrolek i indykatorow.

Pogoda

Temperatura (C)

o

Wilgotnosé (35)
2IES
 Zachmurzenie

E:I Duze

Opad

)

Ostrzerzenie pogodowe

L)
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Zadanie 3

Stworz tablice, w ktorej w pierwszej kolumnie bedg
wartosci od 0 do 2i, w drugiej wartosci sin, a w trzeciej
cos. Nastepnie zapisz utworzong tablice do pliku
ytrygonometria.dat” na pulpicie.
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Zadanie 4

2x+3y+z=8
3x+y-2z=3
4x+y-9z=2

Rozwigz uktad rownan:
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Zadanie 5

Napisz program, do graficznej reprezentacji wynikow
uzyskanych w pomiarze charakterystyki prgdowo-
napieciowe;.

Plik z danymi $ciggnij ze strony. (Uwaga na znak
dziesietny).
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